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TRENCHED - M2014

Gefltterte Mantel (anliegend im Brustbereich) mit verschiedenen
Kragenldsungen, Schulterpolstern, seitlichen Taschen und einem ReilRverschluss
in der vorderen Mitte. Mit schonen Absteppungen. A und B: Kragen und
Armelblenden. B: Trager, Laschen und gekaufte Verschliisse. C: Mit Untertritt,
vorderen Panels, Seitenschlitzen, Laschen, Knopflochverzierung und
Druckknopfverschluss.

MANTEL A, B, C
VORDERTEIL
SEITLICHES VORDERTEIL
RUCKENTEIL

SEITLICHES RUCKENTEIL
TAScHE

ARMEL

ARMELBLENDE A
ARMELBLENDE B
KRAGEN A, B

10 KRAGENSTEG A, B

11 RIEMEN B

12 LASCHE B

13 VORDERE BLENDE C

14 RUCKWARTIGE BLENDE C
15 LASCHE C

16 KRAGEN C

17 PANEL C

18 RIEMEN C

O©COoONOOAPRWN -

EINHALTEN

KNAPPKANTIG ABSTEPPEN
VERSAUBERN
VERSTARKEN

BLINDSTICH

STUTZNAHT

ABSTEPPEN

E m2014 m

begin Layouts:GroRe=MENS
VIEW=MANTEL A
Schnitt-Teile: 1,2,3,4,5,6,9 & 10
WIDTH=115 cm

mit und ohne Strichrichtung
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Grollen S-M-L
WIDTH=115 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grofden XL-XXL
WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
GroRe S

WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grolien M-L-XL-XXL
WIDTH=150 cm

mit und ohne Strichrichtung
alle GroRen
VIEW=NAH-EINLAGE A
use pieces: 7,9 & 10
WIDTH=46 - 51 cm

alle GroRen
VIEW=MANTEL B

use pieces: 1,2,3,4,5,6,9,10,11 & 12
WIDTH=115 cm

Grolien S-M-L
WIDTH=115 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grofden XL-XXL
WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grollen S-M

WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grofden L-XL-XXL
WIDTH=150 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grollen S-M-L
WIDTH=150 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grofden XL-XXL
VIEW=KONTRAST B (Armelblende)
use piece: 8

WIDTH=115 - 150 cm

mit und ohne Strichrichtung
alle GroRRen
VIEW=NAH-EINLAGE B
use pieces: 8,9 & 10
WIDTH=46 - 51 cm
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alle GroRRen

VIEW=FUTTER A,B

use pieces: 1,2,3,4,5 &6
WIDTH=115 cm

Grollen S-M-L

WIDTH=115 cm

Grofden XL-XXL
VIEW=MANTEL C

use pieces: 1,2,3,4,5,6,13,14,16,17 & 18
WIDTH=115 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grollen S-M-L

WIDTH=115 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grofden XL-XXL

WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grollen S-M

WIDTH=140 cm

mit und ohne Strichrichtung
Groflen L-XL-XXL

WIDTH=150 cm

mit und ohne Strichrichtung
Grollen S-M

WIDTH=150 cm

mit und ohne Strichrichtung
GrofRen L-XL-XXL
VIEW=KONTRAST C (Laschen)
use piece: 15

Tipp: Verwenden Sie eine Karton-Schablone, um die Schnitt-Teile
zuzuschneiden. Siehe Mantel C, Kragen, Schritt 31.
WIDTH=115 - 150 cm

mit und ohne Strichrichtung

alle GroRen

VIEW=FUTTER C

use pieces: 1,2,3,4,5,6,13,14,15 & 17
WIDTH=115 cm

Grolken S-M-L

WIDTH=115 cm

Grofden XL-XXL
VIEW=NAH-EINLAGE C

use pieces: 16 & 17

WIDTH=46 - 51 cm

alle GroRRen
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begin german instructions:
MANTEL A, B/[HAUPTTEIL

1. Rechts auf rechts das VORDERTEIL (1) auf das SEITLICHE VORDERTEIL
(2) aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Fir die zweite
Seite wiederholen. Nahtzugaben auseinander bugeln.

2. Von auflen mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie auf jeder Seite der Naht
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

3. Das RUCKENTEIL (3) am groRen Punkt VERSTARKEN.

(Ein Bereich wird verstarkt, wenn hier groRe Zugkrafte wirken. Eine
Geradstichnaht wird entlang der Nahtlinie in diesem Bereich plus etliche
Zentimeter davor und danach gearbeitet, der dann eingeschnitten wird.)

4. Rechts auf rechts die ruckwartige Mittelnaht stecken und steppen, dabei nicht
unterhalb des grof3en Punkts steppen (ruckwartiger Schlitz). Zum grof3en Punkt
einschneiden. Die Nahtzugaben oberhalb des Einschnitts auseinander bugeln.

5. Rechts auf rechts jedes SEITLICHE RUCKENTEIL (4) auf das Riickenteil
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Nahtzugaben
auseinander bugeln.

6. Von aufen mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie auf jeder Seite der Naht
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

7. Die FUTTER-TASCHE (5) auf das seitliche Vorderteil rechts auf rechts
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Mit 1 cm Nahtzugabe steppen.
Far die zweite Seite wiederholen. Nahtzugaben in die Taschen bugeln.

8. Die STOFF-TASCHE (5) auf das seitliche Ruckenteil rechts auf rechts
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Mit 1 cm Nahtzugabe steppen.
Far die zweite Seite wiederholen. Nahtzugaben in die Taschen bugeln.
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12. - 9. Die Seitennahte stecken. Steppen, dabei nicht zwischen den grolen
Punkten steppen.

Die ruckwartige Nahtzugabe ober- und unterhalb der Taschen einschneiden. Die
Nahtzugaben auseinander bugeln. Die vorderen Taschen zum Vorderteil, die
ruckwartigen Taschen zum Ruckenteil bugeln.

10. Von aul3en das VORDERTEIL mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, weiter mit 3 mm Abstand zum Tascheneingriff
steppen, dabei die rickwartige Tasche nicht mitfassen.

11. Die ruckwartige Tasche zum Vorderteil hin bugeln. Von auf3en das
Ruckenteil mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, weiter
mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie an der rickwartigen Tasche steppen.

12. Die Futtertaschen auf die Stofftaschen aufstecken. Um die Taschenkanten
herum bis zu den grof3en Punkten steppen.

Tipp: Auf die Taschen wirken viele Zugkrafte ein. Um Locher in den Taschen zu
vermeiden, sollten Sie nochmals mit 3 mm Abstand zur ersten Naht innerhalb der
Nahtzugabe steppen. Die Kanten VERSAUBERN.

13. Die Schulternahte stecken. Steppen und Nahtzugaben auseinander bugeln.

MANTEL A, B/[FUTTER

14. Rechts auf rechts das FUTTER-Vorderteil auf das seitliche FUTTER-
Vorderteil aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Fur die
zweite Seite wiederholen. Bugeln.

15. Rechts auf rechts das FUTTER-Ruckenteil entlang der rickwartigen
Mittelnaht aufeinander stecken und steppen, dabei nicht unterhalb des grol3en
Punkts steppen. Bugeln.

Rechts auf rechts die seitlichen FUTTER-RUckenteile auf die Seitenkante des
FUTTER-RUckenteils aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen.
Bageln.
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16. Die Schulternahte stecken. Steppen und Nahtzugaben auseinander bugeln.

Die Futter-Vorderteile auf das Futter-Ruckenteil entlang der Seiten aufstecken.
Die Seitennahte steppen.

17. Rechts auf rechts den Futtermantel auf den Stoffmantel entlang der Vorder-,
Unter und rickwartigen Kanten (diese unterhalb des grof3en Punkts) aufstecken.
Steppen. Nahtzugaben und Ecken zurtckschneiden.

Tipp: Scharfe Ecken bekommt man, wenn die Stofflagen dreieckig an der Ecke
wie gezeigt zuruckschneidet. Dann, nach dem Wenden, einen Gegenstand mit
einer stumpfen Spitze, z.B. einen Kochloffel nehmen und mit dessen Ende die
Ecke so weit wie moglich durch sanftes Dricken herausarbeiten. Verwenden Sie
keine spitzen Gegenstande, diese konnen leicht die Naht verletzen.

18. Mantel wenden. Bugeln. Die Ausschnittkanten aufeinander heften. Die
Ausschnittkante mit einer STUTZNAHT stabilisieren.

Hinweis: HEFTEN ist ein eine temporare Naht, die Teile vor dem endgultigen
Steppen aufeinander halt. Sie ist sehr nutzlich bei Anproben. Zum Heften einen
langen Maschinengeradstich oder lange Handstiche arbeiten. Die Naht nicht
durch Ruckstucke sichern. So kann diese Naht nach dem endgultigen Steppen
leicht entfernt werden, wenn die Stiche auf der rechten Kleidungsseite sichtbar
sind. Sind sie nicht sichtbar, kann der Heftfaden auch im Kleidungsstuck
verbleiben.

19. Von aul3en die Vorderkanten KNAPPKANTIG ABSTEPPEN. Die
ruckwartigen Kanten KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, dabei diese Naht mit der
vorherigen am grof3en Punkt verbinden. Mit 2,5 cm Abstand zur Unterkante
steppen. Nochmals 6 mm daruber steppen.

MANTEL A, B/ARMEL

20. Den ARMEL (6) zwischen den kleinen Punkten EINHALTEN.

21. Rechts auf rechts die Unterarmnaht des Armels stecken und steppen.
Auseinander bugeln.
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Fir die FUTTER-Armel wiederholen.

22. Links auf links den Futterarmel auf den Stoffarmel entlang der Unterkante
aufstecken, die Nahte und Passzeichen treffen entsprechend aufeinander. Die
Unterkante heften.

23. Nur Modell A: Die ARMELBLENDE (7) auf den KONTRAST-Stoff aufstecken
und vier Teile zuschneiden.

24. Die EINLAGE fur die Armelblenden (7 oder 8) auf die linke Seite zweier
passender Kontrast-Armelblenden heften oder gemall Packungsanleitung
aufbugeln.

25. Jede Armelblende so falten, dass die reichten Seiten der kurzen Kanten
aufeinander liegen, stecken und steppen, es entsteht ein Kreis. Nahtzugaben
auseinander bugeln. Hinweis: Modell A ist dargestellt.

26. Jeweils eine verstarkte Armelblende rechts auf rechts auf eine unverstarkte
auflegen, die Nahte und die Langskanten treffen entsprechend aufeinander.
Stecken und die Kanten ohne Passzeichen aufeinander steppen. Die
unverstarkte Seite ist die Belegseite.

27. Armelblenden auf rechts wenden, der Beleg liegt innen, biigeln. Von auRen
die Unterkante KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

28. Die verstarkte Seite der Armelblende auf die Unterkante des Armels rechts
auf rechts aufstecken, die Belegseite nicht mitfassen. Die Nahte und
Passzeichen treffen entsprechend aufeinander. Steppen. Nahtzugaben auf 6 mm
zurlickschneiden. Nahtzugaben in die Blende blgeln. Fir den zweiten Armel
wiederholen.

29. Von innen die Unterkante des Belegs soweit einschlagen, dass die Naht
verdeckt ist. Bugeln. Stecken und heften. Von der rechten Seite der Blende aus
die Blende KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, dabei den Beleg mitfassen.
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30. Rechts auf rechts den Stoffarmel auf den Mantel aufstecken, die
Passzeichen und kleinen Punkte treffen entsprechend aufeinander, der grol3e
Punkt trifft auf die Schulternaht, das Mantelfutter und das Armelfutter nicht
mitfassen. Den Futterarmel zu diesem Zeitpunkt noch NICHT auf den
Armausschnitt aufsteppen. Das Futter wird spater, nach dem Einsetzen der
Schulterpolster, angenaht. Mehrweite gleichméaRig verteilen. Den Armel heften.
Von rechts aus die Passform und das korrekte Einsetzen des Armels (iberpriifen.

Die Armausschnittnaht steppen, das Futter dabei nicht mitfassen. Nochmals mit
6 mm Abstand auf der Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben zurtckschneiden.
Biigeln, die Nahtzugaben in den Armel legen. Fir den zweiten Armel
wiederholen.

MANTEL A, B/REISSVERSCHLUSS

31. Reillverschluss teilen. Die rechte Seite des ReilRverschlusses auf die
Futterseite der Kleidungsstuck-Vorderteile auflegen, die
ReilRverschlusszahnchen liegen bundig an der Vorderkante, der Reiler endet 6
mm vor der Ausschnittnahtlinie, die Unterkante des Reilders liegt auf dem grol3en
Punkt. Heften. Reildverschluss schliel3en, um das korrekte Einsetzen zu
Uberprifen. Mit dem Reildverschlussflftichen von aulden mit 6 mm Abstand zu
den ReilRverschlusszahnchen und zur Unterkante des Reil3ers steppen.

Tipp: Verwenden Sie doppelseitiges Klebeband, um den Reil3verschluss zuerst
am Kleidungsstuck zu befestigen. So wird der ReilRverschluss gehalten und der
Stoff kann sich nicht verschieben.

MANTEL A, B/KRAGEN

32. Die EINLAGE auf die linke Seite des KRAGENS (9) und des
KRAGENSTEGS (10) aus Stoff gemall Packungsanleitung aufbugein.

33. Die Kragenteile aufeinander steppen, dabei die Kante mit Passzeichen offen
lassen. Nahtzugaben und Ecken zurtckschneiden.

34. Kragen auf rechts wenden. Blgeln. Die fertigen Kanten KNAPPKANTIG
ABSTEPPEN. Die Schnittkanten aufeinander heften.
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35. Den Kragen auf den verstarkten Kragensteg zwischen den kleinen Punkten
aufstecken, die Schnittkanten sind bundig, der Aul3enkragen liegt oben, die
ruckwartigen Mitten und Passzeichen treffen entsprechend aufeinander.
Verbleibenden Kragensteg als Beleg verwenden. Die RECHTE Seite des
Kragenstegbelegs auf den Kragen aufstecken, die rickwartigen Mitten, kleinen
Punkte und Passzeichen treffen entsprechend aufeinander. Die Kragenstegteile
aufeinander stecken, die Seiten des Kragens dabei nicht mitfassen. Die Seiten
und die Oberkanten durch alle Lagen steppen. Nahtzugaben und Ecken
zurlckschneiden.

Tipp: Beim Steppen durch mehrere Lagen Uber eine langere Strecke kdnnen sich
die Stofflagen verschieben und am Ende unterschiedlich lang sein. Um dies zu
verhindern, sollten Sie in der ruckwartigen Mitte beginnen und zu einer Seite
steppen. Das Kleidungsstuck drehen und nun von der ruckwartigen Mitte bis zur
anderen Seite steppen. So bleiben die Teile symmetrisch.

36. Den Kragensteg auf rechts wenden, den Kragen nach oben legen. Bugeln.

37. Die Schnittkante des verstarkten Kragenstegs auf die Ausschnittkante des
Kleidungsstucks aufstecken, die ruckwartigen Mitten, Passzeichen und die
grof3en Punkte treffen entsprechend aufeinander, die grol3en Dreiecke treffen auf
die Schulternahte. Steppen, dabei den Kragenstegbeleg nicht mitfassen.
Nahtzugaben zurickschneiden. Die Nahtzugaben in den Kragensteg bugeln.

Tipp: Wenn der Kragensteg zu lang fur die Ausschnittkante erscheint, sollten Sie
kleine Einschnitte an der Ausschnittkante bis zur Stutznaht arbeiten. So kann die
Ausschnittkante sich entsprechend weit dehnen und die Lange entspricht der
Kragensteglange.

38. Von Innen die Schnittkante am Kragenstegbeleg soweit einschlagen, dass
die Naht verdeckt ist. Bugeln. Stecken und auf das Futter heften. Von der
rechten Seite aus den Kragensteg KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, dabei den
Beleg mitfassen.

MANTEL A, B/[SCHULTERPOLSTER
39. (A) Mantel anprobieren. Das Schulterpolster zwischen Mantel und

Mantelfutter schieben und auf das Kleidungsstuck aufstecken, die Aul3enkante
des Schulterpolsters steht 1,5 cm Uber die Armausschnittnaht Gber.
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(B) Von innen das Futter zur Seite legen und per Hand das Schulterpolster an
der Schulternaht annahen; die Enden an der Armausschnittnaht annahen.

40. Das Mantelfutter am Armausschnitt auf den Armausschnitt aufstecken. Per
Hand die Armausschnittkanten nahen.

41. Das Armelfutter auf den Armausschnitt aufstecken, die Armausschnittkante
des Futterarmels 1,5 cm einschlagen. Die Passzeichen und kleinen Punkte
treffen entsprechend aufeinander, der grof3e Punkt trifft auf die Schulternaht.
Einhaltfaden entsprechend passend anziehen. Das Armelfutter mit BLINDSTICH
auf das Mantelfutter aufnahen.

MANTEL B/VORDERE SCHLIESSEN

42. Den RIEMEN (11) und die LASCHE (12) der Lange nach zur Halfte falten.
Stecken und ein Ende, sowie eine Seite mit 1 cm Nahtzugabe steppen, dabei
das Ende, das naher an den Markierungen ist, offen lassen. Ecke
zurlckschneiden. Wenden. Bugeln.

43. Die fertigen Kanten KNAPPKANTIG ABSTEPPEN. Die Schnittkanten
aufeinander heften. FUr den verbleibenden Riemen und die Lasche wiederholen.

44. Die Lasche durch die Schnallenschieber ziehen, die Lasche entlang der
Faltlinie falten. Knappkantig zum Ende der Lasche steppen, die Schnalle ist nun
fixiert.

45. Die Riemen an den Markierungen am rechten Vorderteil auflegen, die fertige
Kante der Trager zeigt zur Seitennaht des Mantels. Die Laschen an den
Markierungen am linken Vorderteil auflegen, die fertige Kante der Laschen zeigt
zur Seitennaht des Mantels. Stecken und steppen. Nahtzugaben auf 6 mm
zurlckschneiden. Die Riemen und Laschen so falten, dass sie zur vorderen Mitte
zeigen. Nochmals knappkantig zum Bruch und nochmals mit 6 mm Abstand
steppen, so dass die Nahtzugaben verdeckt sind.

46. Nieten an den Markierungen an den Laschen und den Riemen durch alle
Lagen gemal Packungsanleitung aufbringen.
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MANTEL C/EINLAGE

1. Die EINLAGE auf die LINKE Seite der entsprechenden STOFF-Stucke gemafl
Packungsanleitung aufbugeln.

Hinweis: HEFTEN ist ein eine temporare Naht, die Teile vor dem endgultigen
Steppen aufeinander halt. Sie ist sehr nutzlich bei Anproben. Zum Heften einen
langen Maschinengeradstich oder lange Handstiche arbeiten. Die Naht nicht
durch Ruckstucke sichern. So kann diese Naht nach dem endgultigen Steppen
leicht entfernt werden, wenn die Stiche auf der rechten Kleidungsseite sichtbar
sind. Sind sie nicht sichtbar, kann der Heftfaden auch im Kleidungsstuck
verbleiben.

MANTEL C/HAUPTTEIL

2. Rechts auf rechts das VORDERTEIL (1) auf das SEITLICHE VORDERTEIL
(2) aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Fur die zweite
Seite wiederholen. Nahtzugaben auseinander bugeln. Das seitliche Vorderteil an
den Quadraten VERSTARKEN.

(Ein Bereich wird verstarkt, wenn hier groRe Zugkrafte wirken. Eine
Geradstichnaht wird entlang der Nahtlinie in diesem Bereich plus etliche
Zentimeter davor und danach gearbeitet, der dann eingeschnitten wird.)

3. Von aufen mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie auf jeder Seite der Naht
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

4. Das RUCKENTEIL (3) am groRen Punkt VERSTARKEN.

5. Rechts auf rechts die rickwartige Mittelnaht am Ruckenteil stecken und
steppen, dabei nicht unterhalb des grof3en Punkts (rickwartiger Schlitz) steppen.
Zum grofden Punkt einschneiden. Nahtzugaben oberhalb des Einschnitts
auseinander bugeln.

6. Rechts auf rechts jedes SEITLICHE RUCKENTEIL (4) auf das Rickenteil
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Nahtzugaben
auseinander bugeln. Das seitliche Ruckenteil an den Quadraten VERSTARKEN.
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7. Von aullen mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie auf jeder Seite der Naht
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

8. Die FUTTER-TASCHE (5) auf das seitliche Vorderteil rechts auf rechts
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Mit 1 cm Nahtzugabe steppen.
Far die zweite Seite wiederholen. Nahtzugaben in die Taschen bugeln.

9. Die STOFF-TASCHE (5) auf das seitliche Ruckenteil rechts auf rechts
aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Mit 1 cm Nahtzugabe steppen.
Far die zweite Seite wiederholen. Nahtzugaben in die Taschen bugeln.

10. Die Seitennahte oberhalb des Quadrats (Schlitz) stecken. Steppen, dabei
nicht zwischen den gro3en Punkten oder unterhalb des Quadrats steppen. Zu
den Quadraten einschneiden.

Die ruckwartige Nahtzugabe ober- und unterhalb der Taschen einschneiden. Die
Nahtzugaben auseinander bugeln. Die vorderen Taschen zum Vorderteil, die
ruckwartigen Taschen zum Ruckenteil bugeln.

11. Von aullen das VORDERTEIL mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, weiter mit 3 mm Abstand zum Tascheneingriff
steppen, dabei die ruckwartige Tasche nicht mitfassen und 5 cm oberhalb des
Quadrats enden.

12. Die ruckwartige Tasche zum Vorderteil hin bugeln. Von auf3en das
Ruckenteil mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, weiter
mit 3 mm Abstand zur Nahtlinie an der rickwartigen Tasche steppen und 5 cm
oberhalb des Quadrats enden.

13. Die Futtertaschen auf die Stofftaschen aufstecken. Um die Taschenkanten
herum bis zu den grof3en Punkten steppen.

Tipp: Auf die Taschen wirken viele Zugkrafte ein. Um Locher in den Taschen zu
vermeiden, sollten Sie nochmals mit 3 mm Abstand zur ersten Naht innerhalb der
Nahtzugabe steppen. Die Kanten VERSAUBERN.

14. Schulternahte stecken. Steppen und Nahtzugaben auseinander bugein.
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15. Rechts auf rechts die Schulternahte der VORDEREN BLENDE (13) auf die
RUCKWARTIGE BLENDE (14) aufstecken und steppen. Die Seitennahte
steppen. Alle Nahtzugaben auseinander bugeln. Fur die FUTTER-Blendenteile
wiederholen.

16. Die Stoffblende rechts auf rechts auf die Futterblende auflegen, die Nahte
treffen aufeinander, ebenso die Vorderkanten. Die Unterkanten aufeinander
stecken. Steppen. Nahtzugaben zurtckschneiden.

17. Auf rechts wenden. Bugeln. Die Unterkante KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.
Die Schnittkanten aufeinander heften.

18. Die FUTTER-Seite der Blende auf die STOFF-Seite des Mantels aufstecken,
die Schulter- und Unterarmnahte, die Ausschnitt- und Vorderkanten, sowie die
Passzeichen treffen entsprechend aufeinander. An der Ausschnittlinie, den
Vorderkanten und den Armausschnittkanten heften.

MANTEL C/FUTTER
19. Rechts auf rechts das VORDERE FUTTER (1) auf das SEITLICHE

VORDERE FUTTER (2) aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander.
Steppen. Fur die zweite Seite wiederholen. Bugeln.

20. Rechts auf rechts das FUTTER-RUCKENTEIL (3) entlang der riickwartigen
Mittelnaht aufeinander stecken und steppen, dabei nicht unterhalb des grol3en
Punkts steppen. Bugeln.

Rechts auf rechts jedes SEITLICHE FUTTER-RUCKENTEIL (4) auf das Futter-
Ruckenteil aufstecken, die Passzeichen treffen aufeinander. Steppen. Bugeln.

21. Die Schulternahte am Futter schlieRen. Nahtzugaben auseinander bugeln.

Die Seitennahte stecken, steppen, dabei nicht unterhalb des Quadrats (seitlicher
Schlitz) steppen.

© 2016 The McCall Pattern Company, All Rights Reserved



P

COSPLAY

by MCCALLS®

22. Rechts auf rechts den Futtermantel auf den Stoffmantel entlang der Vorder-,
Unter- und ruckwartigen Kanten unterhalb des grof3en Punkts aufeinander
stecken, ebenso an den Schlitzkanten unterhalb der Quadrate an den Seiten. Die
Blende wird mittig zwischen Futter und Oberstoff liegen. Steppen, dabei die Naht
an den Quadraten und am grof3en Punkt unterbrechen. Nahtzugaben und Ecken
zurlckschneiden. (Siehe Tipp bei Schritt 147 von Mantel A, B.)

23. Mantel auf rechts wenden. Bij__geln. Die Ausschnittkanten aufeinander heften.
Die Ausschnittkante mit einer STUTZNAHT stabilisieren.

24. Von aulien das Vorderteil KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, ebenso die
ruckwartigen Kanten. Mit 2,5 cm Abstand zur Unterkante steppen. Nochmals mit
6 mm Abstand oberhalb der vorherigen Naht steppen.

Die seitlichen Schlitze KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, weiter mit 3 mm Abstand
zur Seitennaht steppen und diese Naht mit der vorherigen Naht verbinden.
MANTEL C/ARMEL

25. Den ARMEL (6) zwischen den kleinen Punkte EINHALTEN.

26. Rechts auf rechts die Unterarmnaht schlieBen. Auseinander blgeln.

Fir den FUTTER-Armel wiederholen.

27. Rechts auf rechts den Futterarmel auf den Stoffarmel an der Unterkante
aufstecken, die Nahte treffen aufeinander. Die Unterkante steppen.

28. Den Armel auf rechts wenden. Biigeln. Von aufien die Unterkante
KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

29. Rechts auf rechts den Stoffarmel auf den Mantel aufstecken, die
Passzeichen und kleinen Punkte treffen entsprechend aufeinander, der grof3e
Punkt trifft auf die Schulternaht, das Mantelfutter und das Armelfutter nicht
mitfassen. Den Futterarmel zu diesem Zeitpunkt noch NICHT auf den
Armausschnitt aufsteppen. Das Futter wird spater, nach dem Einsetzen der
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Schulterpolster, angenaht. Mehrweite gleichmallig verteilen. Den Armel heften.
Von rechts aus die Passform und das korrekte Einsetzen des Armels Uberprufen.

Die Armausschnittnaht steppen, das Futter dabei nicht mitfassen. Nochmals mit
6 mm Abstand auf der Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben zurtckschneiden.
Biigeln, die Nahtzugaben in den Armel legen. Fir den zweiten Armel
wiederholen.

MANTEL C/REISSVERSCHLUSS

30. ReilRverschluss teilen. Die rechte Seite des Reil3verschlusses auf die
Futterseite der Kleidungsstuck-Vorderteile auflegen, die
Reildverschlusszahnchen liegen bundig an der Vorderkante, der Reiler endet 6
mm vor der Ausschnittnahtlinie, die Unterkante des Reilders liegt auf dem grol3en
Punkt. Heften. Reildverschluss schliel3en, um das korrekte Einsetzen zu
Uberprifen. Mit dem Reildverschlussflftichen von aulden mit 6 mm Abstand zu
den ReilRverschlusszahnchen und zur Unterkante des Reil3ers steppen.

Tipp: Verwenden Sie doppelseitiges Klebeband, um den Reil3verschluss zuerst
am Kleidungsstuck zu befestigen. So wird der ReilRverschluss gehalten und der
Stoff kann sich nicht verschieben.

MANTEL C/KRAGEN

31. Eine Karton-Schablone fur die LASCHE (15) arbeiten. Hierfur die Lasche (15)
aus Seidenpapier verwenden, die Form und die Markierungen auf Karton
ubertragen. Die Form zuschneiden. Mit der Schablone entsprechend der
Zuschneideinformationen und der Layouts auf Seite 3 die Stlcke aus
KONTRAST-Stoff, STOFF und FUTTER zuschneiden.

32. Rechts auf rechts die FUTTER-Lasche auf die STOFF-Lasche aufstecken.
Die gebogenen Kanten der Lasche mit 1 cm Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben
zuruckschneiden, Kurven einschneiden. Fur die verbleibenden Laschenteile
wiederholen.

Tipp: Beim Nahen von konvex gebogenen Nahten kleine Dreiecke aus dem Stoff
in der Nahe der tiefsten Kurventeile ausschneiden. Wird das Stlck auf rechts
gewendet, ermoglichen diese Dreiecke es, dass die Nahtzugaben flach liegen.
Mit einem Kochloffel-Stiel oder einem ahnlich stumpfen Gegenstand die
Nahtlinien herausdrucken, ehe Sie bugeln.
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33. Laschen auf rechts wenden und blugeln. Mit 3 mm Abstand zu den Nahten
der Lasche ABSTEPPEN.

34. Zwei Laschen auf den KRAGEN (16) rechts auf rechts aufstecken und
heften, die gro3en Punkte treffen aufeinander, die Laschen zeigen zur
ruckwartigen Mitte. Steppen. Nahtzugaben auf 6 mm zurtuckschneiden.

Die Laschen zur vorderen Mitte bugeln. Mit 6 mm Abstand zur Nahtlinie durch
alle Lagen ABSTEPPEN.

Zwei Laschen auf die linke Vorderkante des Kragens aufstecken, die grol3en
Punkte treffen aufeinander, die Futterseite der Laschen liegt zur rechten Seite
des Kragens hin. Die verbleibenden Laschen werden am vorderen Panel
verwendet.

35. Den Kragen entlang der Faltlinie rechts auf rechts zur Halfte falten, Stecken.
Die rechte Vorderkante steppen, dabei in der vorderen Mitte am grof3en Punkt
beginnen und weiter bis zum Bruch steppen.

Die linke Vorderkante stecken und steppen, dabei am grof3en Punkt an der
linken vorderen Mitte beginnen, an der Ecke das Nahgut entsprechend drehen
und weiter bis zum Bruch steppen. Zum gro3en Punkte an der linken vorderen
Mitte einschneiden.

36. Den Kragen auf rechts wenden. Bugeln. Die Oberkante ABSTEPPEN. Wenn
gewdunscht: die rechte Vorderkante KNAPPKANTIG ABSTEPPEN.

37. Die Schnittkante des AulRenkragens (Seite mit Laschen) auf die rechte Seite
des Mantels am Ausschnitt aufstecken, die ruckwartigen Mitten, Passzeichen
und grof3en Punkte treffen aufeinander, die gro3en Dreiecke treffen auf die
Schulternahte. Steppen, dabei die verbleibende Kragenlage nicht mitfassen.
Nahtzugaben zurickschneiden und in den Kragen bugeln.

38. Die verbleibende Schnittkante am Kragen so weit einschlagen, dass die Naht
verdeckt ist. Bugeln. Stecken und heften. Von der rechten Kragenseite aus die
Kragennaht KNAPPKANTIG ABSTEPPEN, dabei den Innenkragen mitfassen.
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Fertigstellen

MANTEL C/FERTIGSTELLEN

39. (A) Mantel anprobieren. Das Schulterpolster zwischen Mantel und
Mantelfutter schieben und auf das Kleidungsstuck aufstecken, die Aul3enkante
des Schulterpolsters steht 1,5 cm Uber die Armausschnittnaht Gber.

(B) Von innen das Futter zur Seite legen und per Hand das Schulterpolster an
der Schulternaht annahen; die Enden an der Armausschnittnaht annahen.

40. Das Mantelfutter am Armausschnitt auf den Armausschnitt aufstecken. Per
Hand die Armausschnittkanten nahen.

41. Den oberen Futterarmel auf den Armausschnitt aufstecken, die
Armausschnittkante des Futterarmels 1,5 cm einschlagen. Die Passzeichen und
kleinen Punkte treffen entsprechend aufeinander, der grof3e Punkt trifft auf die
Schulternaht. Einhaltfaden entsprechend passend anziehen. Das Armelfutter mit
BLINDSTICH auf das Mantelfutter aufnahen.

42. Die Schnittkanten der verbleibenden Laschen auf das PANEL (17)
aufstecken und heften, die Futterseite der Laschen liegt auf der rechten Seite der
Panels, die groRen Punkte treffen aufeinander und die gebogene Kante der
Laschen zeigt zur Mitte des Panels.

43. Rechts auf rechts das FUTTER-Panel auf das Stoff-Panel aufstecken, die
Laschen sind in der Mitte zwischengefasst. Die Nahte um das Panel herum
steppen, die linke Seitennaht zwischen der Oberkante und dem untersten Punkt
offen lassen. Nahtzugaben und Ecken zurlckschneiden. Zum untersten grof3en
Punkt einschneiden.

44. Panel auf rechts wenden. Blgeln. Schnittkanten heften. Mit 6 mm Abstand zu
den fertigen Kanten ABSTEPPEN, dabei die Laschen nicht mitfassen.

45. Am linken Vorderteil die Schnittkante des Panels rechts auf rechts auf das

Vorderteil aufstecken, die Nahtlinie legt entlang der Ansatzlinie, am groRen Punkt
enden.
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46. Das Panel zur vorderen Mitte hin legen, bugeln. Mit 6 mm Abstand zur Naht

durch alle Lagen von der Oberkante des Panels bis zum grof3en Punkt
ABSTEPPEN, die Laschen wie gezeigt nicht mitfassen.

47. Sehr vorsichtig die Nahtzugaben unterhalb des Panels so weit wie moglich
zuruckschneiden.

48. Die Laschen zur Mitte des Panels legen. Die Knopfe an den Laschen
entsprechend der Markierungen annahen, die Laschen an dem
darunterliegenden Panel befestigen.

Die Knopfe an den Kragenlaschen entsprechend der Markierungen annahen, die
Laschen sind so am darunterliegenden Kragen befestigt.

49. An der linken Seite des Vorderteils den mannlichen Teil der Druckknopfe auf
die Futterseite sowohl des Kragens als auch auf das Panel unter den Laschen
auflegen, die Druckknopfe sind 1 cm von der Vorderkante entfernt. Per Hand
annahen.

ReilRverschluss schliefen. Das Panel Uber das rechte Vorderteil legen. Mit dem
Druckknopfteil als Schablone die Druckknopf-Markierungen fur den weiblichen
Teil anzeichnen. Druckknopfe auf die rechte Seite des Vorderteils, der Blende
und des Kragens entsprechend der Markierungen aufnahen.

Tipp: Verwenden Sie Klebestreifen, um die Druckknopfe vor dem Aufnahen zu
fixieren. Uberpriufen Sie die Position und passen Sie diese ggf. an.

50. Den RIEMEN (18) der Lange nach zur Halfte falten. Die Langskanten
stecken und steppen. Nahtzugaben zurtckschneiden. Auf rechts wenden.
Bugeln. Die Langskanten KNAPPKANTIG ABSTEPPEN. Fur den zweiten
Riemen wiederholen.

51. Die Riemen auf die Ansatzlinien der Blendenvorderteile auflegen, die
Schnittkanten der Riemen zeigen zur Unterkante der Blende. Achten sie darauf,
dass die Riemen nicht verdreht sind, dann die Riemen Uber die Schulter legen
und die Enden auf die Ansatzlinien am Blendenruckenteil auflegen. Stecken und
nur auf die Blende steppen. Achten Sie darauf, dass der Mantel dabei nicht
mitgefasst wird.
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52. Riemenenden zuruckschneiden. Trager nach unten tUber die Naht legen.
Knappkantig zum Bruch an den vorderen und rackwartigen Blenden. Dabei nur
auf den Blenden steppen.

Knopfe an den Markierungen beider Riemen und Blenden annahen.

10 Tipps zum Bearbeiten von Lederimitat

1.

2.

Lederimitat knickt sehr leicht, lagern Sie dieses am besten aufgerollt.
Alle Anpassungen vor dem Nahen mit Lederimitat vornehmen.

Das Stecken und Steppen auf Lederimitat hinterlasst dauerhafte Locher.
Verwenden Sie deshalb lieber Buroklammern oder Papierklipse zum
Zusammenhalten der Stoffteile.

Beim Auflegen der Papierschnitt-Teile Klebestreifen, Papierklipse oder
Gewichte zum Beschweren der Teile verwenden.

Ein Schnitt-Teil nach dem anderen zuschneiden, hierfur lieber einen
Rollschneider anstatt einer Schere verwenden.

Alle Markierungen mit Schneiderkreide auf die linke Stoffseite Ubertragen.

Eine neue Nadel fur jedes Projekt verwenden. Verwenden Sie eine
spezielle Ledernadel.

Zum leichteren Nahen ein kleines Stlick Klebeband auf die Unterseite des
Universalfuf3chens aufkleben, so gleitet das FluRchen besser Uber den
Stoff. Alternativ konnen Sie naturlich auch ein Rollfi3chen oder ein
Teflon-Fulchen verwenden.

Die Fadenenden verknoten und dann zurtickschneiden. Keinen Rickstich
auf dem Stoff, dieser konnte reil3en.

10. Etwas Lederkleber auf die Nahtzugabe geben und anschliel3end die

Nahtzugaben mit einem gepolsterten Hammer oder einem Tapetenroller
schon flach andricken.

© 2016 The McCall Pattern Company, All Rights Reserved



COSPLAY

by MCCALLS®

1. GROSSE WAHLEN

GroRe
Brustumfang

Taillenumfang

Huftumfang

S M L
87-92 97-102 107-112
71-76 81-87 92-99
89-94 99-104 109-114

2. BENOTIGTES MATERIAL

AUSSERDEM:

A, B, C: 1 teilbarer
ReilRverschluss 60 cm lang, 1
Paar Schulterpolster 1,3 cm
dick.

B: 7 Schieber 3,2 cm, 14
Nieten 1 cm.

C: 26 Knopfe 19 mm, 11
groBe Druckknopfe.

XL

117-122

107-112

119-124

XXL
127-132 cm
117-122 cm
130-135 cm

STOFFEMPFEHLUNG: Lederimitat, Twill. Futter: Futterstoffe. Einlage: Nah-Einlage.

Kombinationen: [S(34-36), M(38-40), L(42-44), XL(:
S M

46-48), XXL(50-52)]
L

GROSSEN XL XXL
34-36 38-40 42-44 46-48 50-52

A 115cm™ 5.60 5.60 5.60 6.10 6.20
140cm*** 4.40 5.20 5.20 5.20 5.30
150cm*** 4.30 4.40 4.50 4.60 4.70

KONTRAST A - 46 cm x 30 cm

NAH-EINLAGE A - 46 - 51 cm - 1.00 m

B 115cm™* 460 460 470 510 510
140cm*** 3.90 3.90 4.40 4.50 4.50
150cm*** 3.50 3.60 3.60 4.20 4.20

KONTRAST B - 115 - 150 cm*** - 0.40 m

NAH-EINLAGE B - 46 - 51 cm - 1.30 m

FUTTERA, B
115cm 4.30 4.40 4.50 4.80 4.80

c 115cm™* 6.30 6.40 7.00 7.10 7.20
140cm*** 5.00 5.10 6.10 6.10 6.20
150cm*** 4.60 4.60 5.10 5.20 5.20

KONTRAST C - 115 - 150 cm*** - 0.50 m

NAH-EINLAGE C - 46 - 51 cm - 2.60 m

FUTTER C
115cm 6.40 6.40 6.40 6.90 6.90

© 2016 The McCall Pattern Company, All Rights Reserved



